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Rozvíjení individuálních schopností �ák�  v oblasti práce s ICT

Vyu�ití ICT k  dalšímu sebevzd� lávání 
 textovým editorem 
 Internetem – vyhledávání zadaných informací

�ák by m� l bezpe� n�  u�ívat PC, �ák by m� l chápat význam ICT pro 
své další vzd� lávání 
�ák by m� l ovládat psaní na klávesnici, �ák by m� l zvládnout 
vyhledávat pot�ebné informace na Internetu 
Praktika ICT 

Týmová práce, praktická cvi� ení,, problémové vyu� ování
Bezpe� nost práce s PC, vyu�ití PC k dalšímu vzd� lávání

Základní úkony na klávesnici, seznámení s mo�ností vyhledávání 
pomoci internetu 

� zkum na Internetu 
�  praktická � innost s textovýn editorem 
�  zápis z u� iva daného p�edm� tu 

racovní listy 
ápisy u� iva 

�í 2010 

Mgr. Josef Metzner 
 

                          

 v oblasti práce s ICT 

vyhledávání zadaných informací 

l chápat význam ICT pro 

� l zvládnout 

ení,, problémové vyu� ování 
� lávání 

klávesnici, seznámení s mo�ností vyhledávání 

Základní škola 
Ostrava – Záb�eh 

Kpt. Vajdy 1a 
p�ísp� vková organizace 



1. materiál 
 

 
U� ivo: Práce s PC – bezpe� nost, vstupní test 
Výstupy na úrovni školy: �ák by m� l bezpe� n�  u�ívat PC 
Pou�itá strategie: praktické � innosti, ukázky práce 
Za� azená pr�� ezová témata: OSV – osobnostní rozvoj 
                                                             seberegulace 
___________________________________________________________________________ 
 

 
 

I. Úvodní � ást – motivace �ák�  
 
                     � ízený rozhovor – PC, které máme k dispozici, nápl�  praktik ICT 
                     U� itel seznámí �áky s celoro� ní náplní  praktik z informatiky: 
 

m� síc aktivita Nápl�  
zá�í Praktická cvi� ení �  vstupní dovednostní test 

�  mo�nosti vyu�ití textového editoru p�i sebevzd� lávání  
( zápisky z ur� eného p�edm� tu) 
�  vyhledávání rozši�ujících informací v ur� eném p�edm� tu 
na internetu 

�íjen Praktická cvi� ení �  práce s grafickým editorem 
  ( vytvá�ení jednoduchých obrázk�  a jejich transformace do 
dokumentu Wordu) 
�  práce na Internetu – orientace v jízdních �ádech 

listopad Praktická cvi� ení �  p�íprava exkurze – prodejny s digitální technikou 
�  exkurze – prodejny s digitální technikou  
 

prosinec exkurze �  práce s p�ídavnými za�ízeními – p�ipojování fotoaparátu a 
transformace obrázk�  do dokumentu PC 
�  práce na Internetu – vyhledávání recept�  

leden Praktická cvi� ení �  práce v programu – Power Point – základní prvky, 
mo�nost vyu�ití pro vlastní vzd� lávání a prezentaci vlastní 
práce  
 

únor Praktická cvi� ení �  práce v programu – Power Point – základní prvky, 
mo�nost vyu�ití pro vlastní vzd� lávání a prezentaci vlastní 
práce  
 

b�ezen Praktická cvi� ení  �  práce v programu Power Point – vlastní prezentace 
�  práce na internetu – komunika� ní kanály 

duben Praktická cvi� ení �  práce v programu Power Point – vlastní prezentace 
�  práce na internetu – komunika� ní kanály 

kv� ten Praktická cvi� ení �  práce v programu Power Point – vlastní prezentace 
- pokra� ování v práci  

� erven Praktická cvi� ení 
 
 
exkurze 

�  práce s programy PC 
  ( sada – p�íslušenství: kalkula� ka, malování) 
�  práce na internetu – vyhledávání informací pro OV – 
ú�ední hodiny na r� zných ú�adech 



 
 
 

II.  Hlavní � ást:  
 

 
                     Pou� ení o bezpe� nosti p� i práci v praktikách PC – provede u� itel se zápisem  
                    do t� ídní knihy 
 
                     Vstupní test: 
 
                    � individuální práce s p�ímou kontrolou u� itele 
 
                   �  zapnout PC 
                   �  vypnout PC 
                   � otev�ít slo�ku, zav�ít slo�ku 
                   � vyhodit slo�ku do koše 
                   � otev�ít zadaný program, zav�ít bezpe� n�  zadaný program 
 
 

III.  Záv� r hodiny 
 

Zhodnocení práce celé skupiny – individuální ohodnocení dovednostního testu 
 
Dovednostní test: 
 
-  
Otázka 
 

Zvládá bez pomocí 
u� itele 

Zvládá s pomocí  
u� itele 

1) Zapni PC   
 

  

2) otev�i textový editor 
 

  

3) napiš p�edlo�ený text v základním písmu 
 

  

4) zm��  typ písma napsaného dokumentu 
 

  

5) ulo� dokument do své slo�ky 
 

  

6) vyho	  svou slo�ku do koše 
 

  

7) vypni bezpe� n�  PC 
 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
2. materiál 

 
U� ivo: Vyu�ití ICT k dalšímu sebevzd� lávání 
Výstupy na úrovni školy: �ák by m� l chápat význam ICT pro své další vzd� lávání, m� l  
                                            by být seznámen s práci v textovém editoru 
Pou�itá strategie: problémové vyu� ování, týmová práce 
Za� azená pr�� ezová témata: OSV – osobnostní rozvoj 
                                                              sebepojetí, sebepoznání 
___________________________________________________________________________ 
 
 
 

I. motiva� ní � ást: 
 

Skupinová práce – ukázka p�ipraveného zápisku z hodiny fyziky 
 

 
 
Elektrické spot� ebi� e: 
 
Slou�í k p�em� n�  elektrické energie v jiné druhy energie: 
� tepelnou 
�  sv� telnou 
� pohybovou 
 

� tepelnou 

    Elektrický va�i� , varná konvice, fritovací hrnec, vysouše�  vlas�  a dal. 

�  sv� telnou 

     �árovka, zá�ivka, elektrický oblouk 

� pohybovou 

    Mixer, robot, vrta� ka, vysava�  a dal. 
 

 
 
 

II.  Hlavní � ást : - práce podle návodu u� itele 
 

�  Textový editor : � otev�ení 
                                �  písmo  -velikost 
                                             - barva písma 
                                � ulo�ení napsaného textu 
                               
 U� itel znovu vysv� tlí jednotlivé kroky p � i práci v textovém editoru, výklad 
podpo� í ukázkami jednotlivých krok �  
 
�  �áci budou samostatn�  pracovat na zápiscích, které mají p�ipravené v sešitech 
 



 
III.  Záv� r:  

 
Vyhodnocení výkon�
 

 

 
 
 
 

 

     
 
 
 
 

 
 
 

Vyhodnocení výkon�  jednotlivých �ák�  

 

 

 

 
 

 
 

A te	  si vybereme písmo a to budeš 
koukat, jak umí náš po� íta�

Rozkliknutím ikony 
Microsoft Office Word 
2007, se ti otev�e textový 
editor , ve  kterém se 
budeme u� it pracovat. 

 

 si vybereme písmo a to budeš 
� íta�  psát. 

Microsoft Office Word 
�e textový 

 



 
 
Rád se u� ím. 
���������	
��

�5�£�G���V�H���X�Ï�¯�P����
�������� � �	
�
�������� � �	
�
�������� � �	
�
�������� � �	
�
���������	
��
�������� � �	
�

�������� � �	 . 
�������� � �	
�
�������� � �	
�
�������� � �	
�
�
�
�
 

 
 

 

A AAAAAAA 
 
 
 
 
 

 
 

Všechna jsou hezká a n� kdy 
je t� �ké si vybrat. 
Nejb� �n � jší písmo ale je  

Times New Roman. 

Nastavit si také m� �eme 
velikost písma – od 
nejmenšího, a� opravdu 
k velkým.  

A písmo m� �eme mít také sklon� né, 
nebo dokonce podtr�ené. Jen je t�eba 
kliknout na správnou ikonu. 



 
 
 
Moc mn�  tato práce baví.  Moc mn�  tato práce baví. Moc mn�  tato práce baví.   
Moc mn�  tato práce baví 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
Která bude nejhez� í? 
Která bude nejhez� í? 
Která bude nejhez� í? 
Která bude nejhez� í? 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

A kdy� u� m �  nebude bavit psát � ernou 
barvou, klidn�  si mohu zvolit � ervenou, 
modrou  nebo i zelenou. Jen si musím 
rozbalit nabídku barev písma. 

A co nakonec? Zkusíme si náš 
dokument ulo�it. A jak na to? Klikni na 
ikonu v levém horním rohu. 

Rozbalí se ti nabídka a ty 
klikni na ikonu ULO�IT 
JAKO. 



 
¨ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 

 

A te	  jen napiš název, 
pod kterým si sv� j 
soubor v�dycky 
v dokumentech najdeš 
a klikni na ikonu – 
ulo�it. 

A kdy� u� vytvo �ený 
dokument nebudeš 
pot�ebovat, tak ho klidn�  
m� �eš vyhodit do koše 



 
3. materiál  

U� ivo:  Práce s textovým editorem 
Výstupy na úrovni školy: �ák by m� l ovládat psaní na klávesnici 
Pou�itá strategie: praktická � innost  
Za� azená pr�� ezová témata: OSV – psychohygiena 

- hledání pomoci p�i potí�ích- 
___________________________________________________________________________ 

 
 

I. motiva� ní � ást: 
        
           Porovnání zápisu v sešit�  s mo�ným zápisem na PC 
           - �ízený rozhovor, diskuse na téma, co je pro vlastní vzd� lávání - 

 
2. Hlavní � ást : 

 
Individuální práce s textovým editorem – krátký p�epis zápisu ze sešitu fyzika 
- práce pod p�ímým vedením u� itele -  
 

    
 
 

3.  Záv� r:  
 
Vytisknuti napsaných zápis� , vzájemné porovnání jejich úrovn� . 
Prezentace na Info pracovny 
 
 
 
 

P� em� na elektrické energie v jiné druhy energie, elektrospot� ebi� e 
 

Elektrická energie se m� �e v r � zných elektrospot� ebi� ích zm� nit v jiný druh 
energie      � tepelnou 

�  sv� telnou 
� pohybovou 
 

� tepelnou 

    Elektrický va�i� , varná konvice, fritovací hrnec, vysouše�  vlas�  a dal. 

�  sv� telnou 

     �árovka, zá�ivka, elektrický oblouk 

� pohybovou 

    Mixer, robot, vrta� ka, vysava�  a další 
 

 
 
 



 
4. materiál 

 
U� ivo: Vyu�ití ICT k dalšímu sebevzd� lávání 
Výstupy na úrovni školy: �ák by si m� l um� t vyhledat na internetu pot�ebné informace 
                                            d� le�ité pro jeho další vzd� lávání 
Pou�itá strategie: problémové vyu� ování, týmová práce 
Za� azená pr�� ezová témata: ENV – vztah k vlastnímu zdraví 
__________________________________________________________________________ 
 
 
I. Motiva� ní � ást: 
    � ízený rozhovor na téma „ K � emu všemu m� �eme vyu�ít internet “   
 
   - �áci budou sed� t v kruhu a vzájemn�  v �ízeném rozhovoru dopl� ovat jednotlivé názory, 
     v záv� ru této � ásti u� itel shrne podstatné kladné i záporné názory  a  vysv� tlí �ák � m, 
      k � emu by mohli internet vyu�ít p�i u� ení – 
 
II. Hlavní � ást hodiny:  
 
     � nejd�íve u� itel zadá �ák� m úkol „ vyhledej podstatné informace k u� ivu fyziky  
        o jednoduchých strojích“ 
 
     � u� itel demonstra� n�  uká�e zp� sob hledání p�es vyhledáva�  – Seznam 
 
 
 

 
 
 
 

 

Klikni na ikonu 
INTERNET 

EXPOLRER a otev�e se 
ti  stránka s nastaveným 

vyhledáva� em     
SEZNAM 

Do volného �ádku si zadej 
heslo, podle kterého budeš 
informaci vyhledávat 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 
 

A kdy� zadáš 
po� íta� i p�íkaz 
HLEDEJ, m� �eš u� 
jen � ekat, co PC 
doká�e. 

Nabídnutých mo�ností je 
opravdu mnoho, ale pro 
nás bude nejlepší podívat 
se do n� jaké encyklopedie. 

A te	  se podíváme, co 
zajímavého nám ve 
Wikipedii o jednoduchých 
strojích píší. 



 
 
 
 
 
 
 

 
   

 
 

� v další � ásti hodiny budou �áci samostatn�  vyhledávat informace o jednoduchých strojích  
     a rozhodovat, které z dostupných informací jsou pro n�   podstatné a srozumitelné 
 
�  vyhledané informace si ulo�í do dokumentu a vlastní slo�ky 
 
III. Záv� r hodiny 
 
      V této � ásti u� itel zhodnotí práci �ák�  a nejlepší práce budou �áci prezentovat 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A máme to tady, ješt�  zhodnotíme, jestli 
rozumíme informacím, které jsme si 
vyhledali a je to. 



 

Šablona Rozvíjení individuálních schopností �ák�  v oblasti práce s ICT 
 

aktivita Vyu�ití ICT k dalšímu sebevzd� lávání 
Práce s grafickým editorem 
Práce s Internetem – vyhledávání zadaných informací 
 

díl� í cíl �ák by m� l být seznámen s mo�ností vyu�ití grafického editoru a 
pokusit se pracovat v programu malování. 
�ák by se m� l orientovat ve vyhledávání pot�ebných informací pro své 
další vzd� lávání na internetu 

Vyu� ovací 
p� edm� t 

Praktika ICT 
 

Po� et hodin  4 
 

Forma práce  Týmová práce, praktická cvi� ení,, problémové vyu� ování 
Tématický okruh  Práce s jinými programy 

 
Návaznost na 
u� ivo ŠVP  

Orientace v programu MALOVÁNÍ, práce s internetem 

Metody práce �  pr� zkum na Internetu 
�  praktická � innost v programu MALOVÁNÍ 
 
 
 

výstup �  pracovní listy 
�  jednoduché obrázky 
 

Datum konání 
aktivity 

�íjen 2010 

Realizátor aktivity Mgr. Josef Metzner 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
5. materiál 

 
 
U� ivo:  Práce s grafickým editorem 
Výstupy na úrovni školy: �ák by m� l znát další mo�ností vyu�ití PC ke svému vzd� lávání 
Pou�itá strategie: individuální  praktická � innost  
Za� azená pr�� ezová témata: OSV – kreativita 
___________________________________________________________________________ 
 
 
I. motiva� ní � ást: 
 
   U� itel uká�e �ák� m mo�ností vyu�ití programu „Malování“ 
 

 
 

II. Hlavní � ást: 
 
�  U� itel uká�e a vysv� tlí postup, p�i vyhledávání programu malování 
 

 
 

Rozklikni ikonu 
P� ÍSLUŠENSTVÍ  
a  hledej dále. 



 
 
 
 
 
 

 
 

 
     

 
 
 

 

Nás bude zajímat program 
MALOVÁNÍ, proto si ho 
otev�eme kliknutím na 
ikonu. 

A te	  m� �eme za� ít 
pracovat. 



 
 

6. materiál 
 
U� ivo:  Práce s grafickým  editorem 
Výstupy na úrovni školy: �ák by se m� l seznámit s mo�nostmi PC v programu MALOVÁNÍ 
Pou�itá strategie: praktická � innost  
Za� azená pr�� ezová témata: OSV – psychohygiena 

- hledání pomoci p�i potí�ích- 
 

___________________________________________________________________________ 
 
 
I. motiva� ní � ást: 
 
   U� itel uká�e �ák� m motiva� ní obrázky, co vše lze v programu malování vytvo�it:  
 

 
 

 
 
 
 



 
 

II. hlavní � ást 
 
   �  u� itel zopakuje frontáln�  s �áky postup, jak otev�ít program malování 
 
  �  �áci si  individuáln�  pod vedením u� itele otev�ou program malování 
 
   �  výklad s demonstrací „ jak se orientovat v programu MALOVÁNÍ“ 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

Klikni na tu�ku a pomocí myši s ní m� �eš 
malovat. 

A u� máš sv� j obrázek. 



 
 
 

 
 
 

 
 
 

 

 
A takhle ti to p� jde rychleji, klikni a 
obdélní� ek a m� �eš si je malovat. 

A takhle to 
vypadá. 

A co takhle si 
p�imalovat kole� ka? 
Klikni na ikonu kruh a 
m� �eš pracovat. 

Taky se nám 
povedla. 

A to není všechno, 
m� �eme si do obrázku 
domalovat i rovné 
� áry, jen je t�eba 
správn�  kliknou na 
ikonu – p�ímka. 

I k�ivé � áry 
namaluješ, jen si 
musíš kliknou na 
ikonu- k�ivá � ára.  

Dá to sice 
práci, ale 
výsledek ujde.  



 

 
 
 

 
 
 
� �áci spole� n�  s u� itelem a pod jeho vedením vyzkouší nabídky programu malování 
 
 
III. záv� r hodiny 
 
      �áci si vzájemn�  p�edvedou pokusy práce v programu malování a u� itel zhodnotí jejich 
aktivitu 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A aby byl obrázek 
opravdu p� kný, 
p�idáme trochu 
barvy. Klikneme na 
ikonu vylévání 
barvy a pak sta� í si 
jen barvu vybrat. 

A výb� r barev je 
opravdu velký. 



 
7. materiál 

 
U� ivo: Práce s obrázky a jejich p�emis
 ování  
Výstupy na úrovni školy: Praktická individuální � innost – p�emís
 ování obrázk�  
Pou�itá strategie: problémové vyu� ování, týmová práce 
Za� azená pr�� ezová témata: ENV – vztah k vlastnímu zdraví 
__________________________________________________________________________ 
 
 
 
I. Motiva� ní � ást  
 
    U� itel uká�e  �ák� m, jaké jsou mo�nosti PC p�i vkládání obrázku do textu: 
 
�  z nabídky PC 
 

  
 
 

�  ze slo�ky OBRÁZKY v dokumentech 
 

 
 

 
II. hlavní � ást vyu� ovací hodiny 
 
U� itel postupn�  �ák� m vysv� tlí jednotlivé kroky p�i vkládání obrázk�  do dokumentu 
z nabídky KLIPARTU PC a ze slo�ky obrázky v dokumentech, ka�dý krok bude 
demonstrovat p�e data projektor. 
 



 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

                 
 
 
       
 
 
 
 
 

Kliknutím na ikonu vlo�ení rozbalíme 
nabídku mo�nosti vlo�ení obrázk� . 

Klikneme na ikonu 
KLIPART a budeme 
pracovat dále. 

Do polí� ka – hledat – napíšeme 
heslo ( název ), které chceme 
vyhledat. Pak klikneme na ikonu 
HLEDAT a po� káme, jaké 
mo�nosti nám náš PC nabídne. 



 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A u� tady máme obrázky, ze 
kterých si m� �eme vybrat. 

Klikneme si na ten 
obrázek, který se nám 
nejvíce líbí a u� to bude 
hotovo. 



   
 

8. materiál 
 
U� ivo: Vyhledávání informací d� le�itých pro b� �ný �ivot   
Výstupy na úrovni školy:�ák by m� l zvládnout vyhledávání vlakového spojení  
                                         mezi Ostravou – Prahou, orientovat se v jízdním �ádu 
Pou�itá strategie: problémové vyu� ování, individuální praktická � innost 
Za� azená pr�� ezová témata: OSV – zvyšování vlastního sebev� domí 
__________________________________________________________________________ 
 
 
 
I. Motiva� ní � ást  
 
   Debatní kruh – rád cestuji 
 
II. Hlavní � ást: 
 
     �  výklad u� itele s demonstrací �  mo�nosti vyhledávání informací  
         o cestování na internetu 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

Rozkliknutím ikony 
DOVOLENÁ se mohu podívat na 
aktuální nabídky. 

Rozkliknutím ikony MAPY se 
mohu podívat, jak by se dalo 
cestovat z Ostravy t�eba do 
Prahy. 

Nabídky jsou lákavé, jen si 
vybrat 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

Naše Ostrava 
Praha 

Vzdušnou � arou by to 
bylo opravdu co by 
kamenem dohodil. 

Ale my se rad� ji podíváme 
na n� jaký dopravní 
prost�edek a jak by se  s jim 
dalo cestovat. 



     �  výklad u� itele s demonstrací � zp� sob jak se orientovat ve vyhledávání  
                                                            vlakového spojení 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A kdy� si rozklikneme 
nabídku jízdních �ádu, pomalu 
se m� �eme chystat na cestu. 

A te	  jenom doplníme 
odkud a kam, klikneme 
na p�íkaz hledat a je to . 



 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
     �  individuální praktická � innost �ák�  pod p�ímým vedením u� itele – vyhledej spojení  
          na naši zpáte� ní cestu. 
 
III. Záv� r hodiny �  zhodnocení práce v hodin�  
 

A jak se v jízdním �ádu orientovat? 
Není to nic t� �kého, p�e� tu si, v kolik hodin bude vlak vypraven 
z hlavního nádra�í v Ostrav� , � íslo vlaku, abych náhodou nenastoupil 
do úpln�  jiného vlaku. Mohu si p�e� íst v kolik hodin bych mohl být 
v Praze, to je jenom p�ibli�ná informace, proto�e mo�né problémy 
b� hem jízdy vlakem nem� �e nikdo p�edvídat. A abych byl úpln�  
v obraze, zjistím taky, kolik jízdné bude stát.  

A kdy� budu chtít vyhledat další 
spoje, sta� í kliknout na ikonu 
následující a hledat další spojení. 



 
 

Metodický materiál: 
 
 

U� ivo: Vyu�ití digitální techniky pro vzd� lávání  
Návaznost na ŠVP: �ák by m� l být seznámen s mo�ností p� ipojení k PC – fotoaparát, 

kamera, mobil  
� asová dotace: 4 vyu� ovací hodiny 
Doporu� ený ro� ník: 7. – 8. 
Rozvíjení klí� ových 
kompetencí: 

�  k u� ení 	  vyhledávání informací na Internetu 
�  k � ešení problém�  �  hledat optimální �ešení problému  
                                         
�  komunikativní 	  správn�  formulovat otázky p�i pr� zkumu  
                                   nabídky v obchodech 
� sociální a personální 	  nau� it se spolupracovat  
                                           ve dvojicích 
 

Za� azená pr�� ezová 
témata: 

Osobnostní a sociální výchova 
�  procvi� ování základních rys�  kreativity (pru�nost nápad� , 
originalita p� i týmové práci) 
 

Mezip� edm� tové vztahy: �  Matematika�  ceny jednotlivých výrobk�  
�  jazyk � eský 	  správná formulace otázek p�i pr� zkumu 
 

Pou�ité výukové metody a 
strategie: 

�  problémové vyu� ování 
�  práce ve dvojicích 
�  praktická � innost 
 

Pot� ebný materiál: �  p�ipravené tabulky 
�  dotazník 
�  pracovní listy 

Datum konání aktivity Listopad 2010 
Realizátor aktivity Mgr. Josef Metzner 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 



 
 

9. materiál 
 
U� ivo: Vyu�ití digitální techniky pro vzd� lávání  
Výstupy na úrovni školy: �ák by m� l být seznámen s nabídkou na trhu s digitální technikou 
Pou�itá strategie: p�íprava exkurze do nákupních st�edisek  s  výpo� etní technikou a 
p�ídavnými za�ízeními 
Za� azená pr�� ezová témata: OSV – kreativita 
                                                  procvi� ování základních rys�  kreativity 

- pru�nost nápad� , originalita, vid� t v� ci 
jinak – 

__________________________________________________________________________ 
 
 

1. U� itel vysv� tlí �ák � m úkol, který budou spole� n�  v p�íštích hodinách �ešit �  
nákup dárk�  ( fotoaparát, kamera, mobilní telefon) , pr� zkum trhu s nabídkou 
tohoto sortimentu 

  
      2.   U� itel seznámí �áky s místem exkurze, kde budou provád� t pr� zkum trhu – AVION – 
            shoping park  
                                   �  Elektroword 
                                   �  Dattart 
  
      3.  �áci si na Internetu vyhledají nabídku t� chto obchodních st�edisk 
 
      4.  U� itel vysv� tlí �ák � m jaké úkoly budou  ve dvojicích plnit : 
 
                 �  vyplnit p�ipravené dotazníky 
 
       5.  U� itel pou� í �áky o bezpe� nosti b� hem exkurze 
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Electro World

výrobek zna� ka cena

Fotoaparáty: Casio Exilim EX Z33

Sony DS –S 2000

Olympus E 450 Doube zoo

Kamery: Canon Power Shot A 3200

Canon E OS 500 D

Samsung HMX T10

Mobilní telefony: Nokia 1616

Samsung E1150

Nokia C1-02

Co nás bude zaj ímat?

Otázky Odpov� di prodava� e

Co pot� ebuji dokoupit na sta�ení obrázku 
z fotoaparátu ?

Je mo�né propojit digitální kameru 
s po� íta� em, abych si mohl prohlédnou 
své obrázky?

Jsou nutné ke stahování obrázk�  
z fotoaparátu a kamery n� jaké 
programy? A jaké?

Na�  
se budeme

ptát?

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
10. materiál 

U� ivo: P�ídavná za�ízení k PC  
Výstupy na úrovni školy: �ák by m� l být seznámen s mo�ností p�ipojení k PC – fotoaparát, 
kamera, mobil - 
Pou�itá strategie: p�íprava exkurze do nákupních st�edisek  s  výpo� etní technikou a 
p�ídavnými 
                              za�ízeními 
Za� azená pr�� ezová témata: OSV – kreativita 
                                                  procvi� ování základních rys�  kreativity 

- pru�nost nápad� , originalita, vid� t v� ci 
jinak – 

___________________________________________________________________________ 
 

 
 

I. Motiva � ní � ást: 
 
Ukázka r� zných nabídkových leták�  s fotoaparáty, kamerami a mobily- jejich 
vzájemné 
porovnání 

 
 
 

II.  Hlavní � ást aktivity: 
 
�  seznámit �áky s místem exkurze 
�  seznámit s úkoly na exkurzi 
�  vysv� tlit �ák � m, jak pracovat s p� ipravenými tabulkami a pracovními listy 

 
Exkurze bude probíhat ve dvou obchodech s digitální technikou. 
�áci budou hledat odpov� di na dané otázky, dopl� ovat pracovní list 

 
 

III.  Záv� r: 
 
Pou� ení �ák�  o bezpe� nosti p� i p� ipravovaných aktivitách 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



11. materiál 
 
 

U� ivo: Vyu�ití digitální techniky pro vzd� lávání 
Výstupy na úrovni školy: �ák by m� l orientovat v nabídkách obchod�  a hledat mo�ností 
                                           jejich vyu�ití pro další vzd� lávání 
Pou�itá strategie: exkurze do nákupních st�edisek  s  výpo� etní technikou a p�ídavnými 
                              za�ízeními 
Za� azená pr�� ezová témata: OSV – kreativita 
                                                  procvi� ování základních rys�  kreativity 

- pru�nost nápad� , originalita, vid� t v� ci 
jinak – 

__________________________________________________________________________ 
 

 
 

1. U� itel �áky pou� í o bezpe� nosti b� hem exkurze. 

 

       2.   �áci se samostatn�  rozd� lí do pracovních dvojic. Seznámí se p�ipraveným  

             materiálem a budou  pou� eni  jak p�i samotném pr� zkumu trhu budou postupovat. 

 

      3.   Exkurze bude probíhat ve dvou obchodech s digitální technikou. 

           �áci budou hledat odpov� di na dané otázky, dopl� ovat pracovní listy 

 

      4.  U� itel provede zhodnocení práce �ák� , zadá úkoly na domácí zpracování  

           získaných údaj� . 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Pracovní list: 
Jméno a p�íjmení: …………………………… 
                             ……………………………. 

Electro World 
 

 
výrobek 

 
zna� ka 

 
cena 

Fotoaparáty: Casio Exilim EX Z33  
Sony DS –S 2000  
Olympus E 450 Doube zoo  

Kamery: Canon Power Shot A 3200  
Canon E OS 500 D  
Samsung HMX T10  

Mobilní 
telefony: 

Nokia 1616  
Samsung E1150  
Nokia C1-02  

 
 

Dattart 
 

 
výrobek 

 
zna� ka 

 
cena 

Fotoaparáty: Casio Exilim EX Z33  
Sony DS –S 2000  
Olympus E 450 Doube zoo  

Kamery: Canon Power Shot A 3200  
Canon E OS 500 D  
Samsung HMX T10  

Mobilní 
telefony: 

Nokia 1616  
Samsung E1150  
Nokia C1-02  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Pracovní list: 2 
Jméno a p� íjmení: ………………………………………… 
                                 ………………………………………… 
 
 

Otázky 
 

Odpov� di prodava� e 
Co pot� ebuji dokoupit na sta�ení 
obrázku z fotoaparátu ? 
 

 
 
 
 
 
 
 

Je mo�né propojit digitální kameru 
s po� íta� em, abych si mohl 
prohlédnou své obrázky? 
 

 
 
 
 
 
 
 

Jsou nutné ke stahování obrázk�  
z fotoaparátu a kamery n� jaké 
programy? A jaké? 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Naše exkurze do
shopingparku

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 
 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
12. materiál 

 
U� ivo: Vyu�ití digitální techniky pro další vzd� lávání 
Výstupy na úrovni školy: �ák by m� l um� t zhodnotit základní parametry nabízeného zbo�í 
Pou�itá strategie: �ízený rozhovor, problémové vyu� ování 
Za� azená pr�� ezová témata: OSV – kreativita 
                                                  procvi� ování základních rys�  kreativity 

- pru�nost nápad� , originalita, vid� t v� ci 
jinak  

___________________________________________________________________________ 
 

1. V úvodu hodiny �áci spole� n�  s u� itelem zhodnotí exkurzi do nákupního st�ediska 

 

       2.  Spole� n�  s u� itelem p�etransformují �áci  údaje z pracovního listu � . 1 do p�ipravené 

            tabulky na tabuli 

 

        3. Formou �ízeného rozhovoru �áci zhodnotí ceny sledovaných výrobk�  ve dvou  

            r� zných obchodech, doplní pracovní listy a zhodnotí výhodnost nákupu 

        

         4. U� itel zhodnotí celou aktivitu nakupování a vysv� tlí �ák � m, jak mohou vyu�ívat  

             poznatky získané ve škole v b� �ném �ivot �  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Pracovní list: 
 

Jméno a p� íjmení : …………………….. 
 

Electro World 
 

 
výrobek 

 
zna� ka 

 
Cena v K�  

Fotoaparáty: Casio Exilim EX Z33   1 499,- 
Sony DS –S 2000   1 349,- 
Olympus E 450 Doube zoo   8 999,- 

Kamery: Canon Power Shot A 3200   2 889,- 
Canon E OS 500 D 14 999,- 
Samsung HMX T10   5 399,- 

Mobilní 
telefony: 

Nokia 1616     729,- 
Samsung E1150     789,- 
Nokia C1-02   1 129,- 

 

Dattart 
 

 
výrobek 

 
zna� ka 

 
Cena v K�  

Fotoaparáty: Casio Exilim EX Z33   1 659,- 
Sony DS –S 2000   1 279,- 
Olympus E 450 Doube zoo   8 540,- 

Kamery: Canon Power Shot A 3200   2 999,- 
Canon E OS 500 D 14 499,- 
Samsung HMX T10   4 899,- 

Mobilní 
telefony: 

Nokia 1616     829,- 
Samsung E1150     799,- 
Nokia C1-02   1549,- 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
1. Zapiš ceny zbo�í  do tabulky a porovnej jejich  ceny: 
 
 
 Electro World >    < Dattart 

 

Casio Exilim EX Z33    

Sony DS –S 2000    

Olympus E 450 Doube 
zoo 

   

Canon Power Shot A 
3200 

   

Canon E OS 500 D    

Samsung HMX T10    

Nokia 1616    

Samsung E1150    

Nokia C1-02    

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

Pracovní list: 
Jméno a p�íjmení: …………………………… 
                             ……………………………. 
 
 
 
 
výrobek 

 
zna� ka 

 
rozlišení 

 
exopzice 

 
cena 

Fotoaparáty: Casio Exilim EX Z33    
Sony DS –S 2000    
Olympus E 450 Doube 
zoo 

   

Kamery: Canon Power Shot A 
3200 

   

Canon E OS 500 D    
Samsung HMX T10    

Mobilní 
telefony: 

Nokia 1616    
Samsung E1150    
Nokia C1-02    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Šablona Rozvíjení individuálních schopností �ák�  v 
oblasti práce s ICT 

aktivita Práce s p�ídavnými za�ízeními, další mo�nost vyu�ití PC pro 
sebevzd� lávání 
 

díl� í cíl P�ipojování fotoaparátu a transformace obrázk�  do dokument�  PC 
Vyu� ovací p� edm� t Praktika ICT 

 
Po� et hodin  4 

 
Forma práce  Výklad s demonstrací, praktická � innost �ák�  
Tématický okruh  P�ídavná za�ízení k PC 

 
Návaznost na u� ivo 
ŠVP  

Aplikace získaných dovedností do praktických úloh 

Metody práce �  výklad 
�  demonstrace 
�  individuální praktická � innost 
 
 

výstup �  pracovní listy 
�  zpracovaný dokument 
 

Datum konání 
aktivity 

Prosinec 2010 

Realizátor aktivity Mgr. Josef Metzner 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



13. materiál 
 

U� ivo: Další mo�nost vyu�ití PC pro sebevzd� lávání  
Výstupy na úrovni školy: �ák by m� l být seznámen s mo�ností p�ipojování fotoaparátu 
                                           a transformace obrázk�  do dokumentu PC  
Pou�itá strategie: praktické � innosti, ukázky práce, prezentace výsledk�  vlastní práce 
Za� azená pr�� ezová témata: Mediální výchova – tvorba mediálních sd� lení 
__________________________________________________________________________ 
 

 
 

I. Úvodní � ást – motivace �ák�  
 
Prohlédnutí fotografií z minulé akce – PC u� itele 

       
II. Hlavní � ást:  

 
a) Výklad s demonstrací: �  ukázka vkládání fotografií z fotoaparátu do PC 

                   �  ukázka ukládání fotografií do ur� ené slo�ky 
                   �  mo�nosti dalšího vyu�ití ulo�eného obrázku 

b) Spole� ná práce: 
 opakování ukázek vkládání a ukládání obrázku do slo�ky – �ízený rozhovor 

 
c) Praktická � innost: �  pod vedením u� itele si ka�dý �ák vyzkouší vlo�it svou fotografii 

                                   z fotoaparátu a ulo�it ji do ur� ené slo�ky 
 

 
           
 

III. Záv � r hodiny 
 

Zhodnocení práce celé skupiny 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

Kartu 
z fotoaparát 
vlo�íme do 
� te� ky PC. 

Na monitoru se 
objeví nabídka 
mo�ných operací. 

Aktivní (modrou) mo�nost 
– kopírovat obrázky 
otev�eme kliknutím na 
ikonu OK. 

Otev�e se nám – PR� VODCE 
INSTALACÍ 
FOTOAPARÁTU , kliknutím 
na ikonu DALŠÍ m� �eme 
pokra� ovat v práci. 

Klikneme  na 
ikonu ZRUŠIT 
VÝB
 R.  

Vybereme si obrázek, se 
kterým budeme chtít 
pracovat.  

A ješt�  povel dále 
a je to. 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Zadáme , s kterým 
obrázkem  chceme 
pracovat a kam chceme 
náš obrázek 
p�etransformovat 

A te	  dáme PC pokyn 
k další práci a budeme 
� ekat. 

A ješt�  jednou 
povel DALŠÍ.  



 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 A u� máme náš obrázek ve 
slo�ce, kam jsme ho cht� li 
p�emístit. 

Vybereme si z nabídnutých 
mo�ností – KOPÍROVAT – a 
jsme tém��  hotovi. 

A je to, obrázek máme 
v našem dokumentu, 
p�íšt�  si to vyzkoušíte 
všichni sami a ješt�  
n� co málo o naší 
exkurzi p�ipíšete. 



14. materiál 
 
 
U� ivo: Další mo�nost vyu�ití PC pro sebevzd� lávání  
Výstupy na úrovni školy: �ák by si m� l prakticky ov�� it transformaci vlastního obrázku  
                                            do ur� ené slo�ky 
Pou�itá strategie: praktické � innosti 
Za� azená pr�� ezová témata: Mediální výchova – tvorba mediálních sd� lení 
__________________________________________________________________________ 
 

 
 

I. Úvodní � ást – motivace �ák�  
 
� ízený rozhovor s ukázkami k � emu lze fotografie ulo�ené v PC u�ít 

       
II.  Hlavní � ást:  

             
a) Opakování  - frontální práce �  u� itel �ák� m p�ipomene postupy, 

                     které se �áci nau� ili v minulé hodin�  
 �  ukázka vkládání fotografií z fotoaparátu do PC 

   �  ukázka ukládání fotografií do ur� ené slo�ky 
   �  mo�nosti dalšího vyu�ití ulo�eného obrázku 

 
b) Praktická � innost:  

Vkládání fotografie do ur� ené slo�ky 
 
U� itel vysv� tlí a uká�e �ák� m jak si zalo�í novu slo�ku, do které si mohou 
vytvo�ené materiály ulo�it. 
 
 

 
 

 
 
 

Klikneme na ikonu NOVÝ 
a po� káme. 

Rozklikneme ikonu 
SLO�KA. 



 
 
 
 

 
           
 

III.  Záv� r hodiny 
 

Zhodnocení práce celé skupiny 
 
 
 
 
 
 
 
 

Místo názvu NOVÁ 
SLO�KA  si zvolíme 
sv� j název, nejlépe 
jméno, pod kterým 
budeme slo�ku 
v dokumentech hledat. 

A máme to. 



 
 

15. materiál 
 

U� ivo: Další mo�nost vyu�ití PC pro sebevzd� lávání  
Výstupy na úrovni školy: �ák by si m� l prakticky ov�� it práci s obrázkem 
Pou�itá strategie: praktické � innosti 
Za� azená pr�� ezová témata: Mediální výchova – tvorba mediálních sd� lení 
__________________________________________________________________________ 
 

 
 

I. Úvodní � ást – motivace �ák�  
 
Ukázka vytvo�eného jednoduchého textu s obrázkem 
 

Naše  exkurze: 
 
11. listopadu jsme byli s panem u� itelem na exkurzi v obchodním st�edisku. Naším 
úkolem bylo zjistit, jaké fotoaparáty, kamery a mobily jsou b� �né na našem trhu a za 
jakou cenu. Pan u� itel pro nás p�ipravil pracovní listy a dotazníky pro prodava� e. 
Pracovali jsme ve dvojicích. Exkurze se nám moc líbila. 
 

 
 
  
 

       
II.  Hlavní � ást: 

a) Opakování  
  

                        Vkládání fotografie do ur� ené slo�ky�  u� itel p�ipomene �ák� m práci 
                        v minulé hodin�      
                       

b) Práce s fotografii:  � samostatná praktická � innost �ák�  
                               

 
III.  Záv� r hodiny � Zhodnocení práce celé skupiny 

 



 
16. materiál 

 
U� ivo: Další mo�nost vyu�ití PC pro sebevzd� lávání  
Výstupy na úrovni školy: �ák by si m� l prakticky ov�� it práci s obrázkem 
Pou�itá strategie: praktické � innosti 
Za� azená pr�� ezová témata: Mediální výchova – tvorba mediálních sd� lení 
__________________________________________________________________________ 
 
 
I. Motiva� ní � ást  
 
    Sout� � mezi �áky, kdo d�íve zalo�í novou slo�ku s názvem OPAKOVÁNÍ 
 
 
II. Hlavní � ást: 
 
     �áci si budou praktickou � innosti ov�� ovat získané dovednosti v oblasti práce s textovým 
     editorem a p�enášení fotografií do textu vytvo�ením dokumentu s názvem  
     NAŠE EXKURZE 
 

   U� itel bude  �ák� m pomáhat p�i jejich individuální práci, poukazovat na chyby, 
kterých se dopoušt� jí 

 
 
III. Záv� r hodiny �  �áci budou na PC prezentovat výsledky své práce 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Metodický materiál 
 

Šablona rozvíjení individuálních schopností �ák�  v oblasti práce na PC 
 

aktivita �  práce v programu Power Point  
 

díl� í cíl �ák by se m� l seznámit s práci v programu Power Pointu, m� l by se 
pokusit vytvo�it vlastní jednoduchou prezentaci na dané téma. 
 

Vyu� ovací 
p� edm� t 

Praktika informatiky 
 

Po� et hodin  8 
 

Forma práce  Frontální práce, individuální praktická � innost 
Tématický okruh  Práce s programy 

 
Návaznost na 
u� ivo ŠVP  

Zvládání prací s dostupnými programy 

Metody práce �  ukázky jednoduchých prezentací v Power pointu 
�  práce s programem Power Point pod vedením u� itele 
�  individuální práce s daným programem, pokus o vytvo�ení  
   jednoduché prezentace 
 

výstup Prezentace jednotlivých �ák�  – „Já a m� j sv� t“ 
 

Datum konání 
aktivity 

Leden – únor, 2011 

Realizátor 
aktivity 

Mgr. Josef Metzner 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

  
 



17. materiál 
 
U� ivo:  Práce v programu Power Point 
Výstupy na úrovni školy: �ák by m� l být seznámen s prací v programu Power Point 
Pou�itá strategie: praktické � innosti, ukázky práce 
Za� azená pr�� ezová témata: Osobnostní a sociální výchova 

- Dovednosti pro nalad� ní pozitivní mysli a dobrý vztah 
k sob�  samému 

__________________________________________________________________________ 
 
 

 

1.Úvodní � ást – motivace �ák�  

 

2.Ukázka jednoduché prezentace na téma“ To jsem já“ 

 

3.Hlavní � ást:  

 

4.Seznámení s programem Power Point – otev�ení, nabídka, vkládání 

 

5.Výklad u� itele s ukázkami 

 

6.Práce pod vedením u� itele – otev�ení programu,, rozbalení nabídky 

 

7.Záv� r hodiny -zhodnocení práce a zadání motiva� ních úkol�  ( co bych ve své prezentaci 

cht� l mít  já) 
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Nejd�ív si otev�eme 
program POWER POINT 
kliknutím na ikonu. 

A te	  m� �eme za� ít tvo�it. Dáme si zále�et, 
není to nijak slo�ité. 

Power Point je 
program, který slou�í 
pro tvorbu prezentací. 
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Kliknutím na ikonu 
rozlo�ení se otev�e 
nabídka  jak bude naše 
stránka vypadat. 

A m� �eme za� ít 
tvo�it. 



18. materiál 
 
U� ivo: Další mo�nost vyu�ití PC pro sebevzd� lávání  
Výstupy na úrovni školy: �ák by se m� l seznámit s tvorbou prezentace  
                                           – vkládání textu, grafické rozlo�ení stránky 
Pou�itá strategie: ukázka práce, samostatné praktické � innosti 
Za� azená pr�� ezová témata: Mediální výchova – tvorba mediálních sd� lení 
__________________________________________________________________________ 
 

 
 

        1. Opakování úkol�  z minulé hodiny - �  vlastní slo�ky s prací 
                                                                      �  otev�ení programu Power Point 
                                                                          
    
     2. Hlavní � ást: - práce s textem v daném programu 

 
·  Výklad podpo�ený  demonstrací úkol�   ( u� itel ukazuje znovu krok po kroku 

otev�ení programu, otev�ení nového snímku, grafické rozlo�ení textu) 
 

·  �áci pod vedením u� itele zkoušejí jednotlivé kroky samostatn�  
 

 
·  �áci pracují samostatn�  a podle zadání vkládají text  a k nim vybraný 

obrázek. 
             
           
 
           3. Záv� r hodiny - zhodnocení práce celé skupiny 
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A m� �eme za� ít tvo�it další snímek, bude 
sta� it, kdy� klikneme na ikonu NOVÝ 
SNÍMEK. 
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A další stránku si m� �eme rozlo�it 
tak, �e se nám tam vejdou dva 
obrázky i s nadpisem. 

Kliknutím na ikonu 
OBRÁZKY si zvolíme 
soubor, ze kterého si 
obrázek do své prezentace 
p�eneseme. 
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A je to. P�íšt�  
zvládneme více. 



19. materiál 

����
U� ivo: Další mo�nost vyu�ití PC pro sebevzd� lávání  
Výstupy na úrovni školy: �ák by se m� l seznámit s tvorbou prezentace  
                                           – návrh a animace prezentace - 
Pou�itá strategie: výklad podpo�ený demonstrací,  samostatné praktické � innosti 
Za� azená pr�� ezová témata: Mediální výchova – tvorba mediálních sd� lení 
__________________________________________________________________________ 
 

 
 

        1. Opakování úkol�  z minulé hodiny - �  vkládání nadpis�   
                                                                          
    
     2. Hlavní � ást: - návrh a animace prezentace 

 
·  Výklad podpo�ený  demonstrací úkol�   �  u� itel ukazuje krok po kroku jak 

lze vytvá�et r� zné návrhy prezentace a jak vzájemn�  propojovat snímky �  
animace prezentace 

 
 
 
 

 
 
 

 

A aby byla naše prezentace 
zajímav� jší, m� �eme si zvolit  jak 
budou jednotlivé snímky vypadat. 

Zkusíme t�eba 
tento návrh. 



 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

Je sice hezký, ale 
co zkusit n� co 
jiného. 

Tenhle ten návrh taky 
nevypadá špatn� . 

Ješt�  by jsme mohli zm� nit 
barvu. Co vy na to? 



 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

Další zkoušet 
nebudeme, zelena 
je moc hezká. 

No a te	  musíme vy�ešit problém, 
jak jednotlivé snímky v naší 
prezentaci p�echázet. 

Klikneme na ikonu 
ANIMACE. 



 
 
 

 
 
 
 

 
·  �áci pod vedením u� itele zkoušejí jednotlivé kroky samostatn�  

 
           
 
           3. Záv� r hodiny - zhodnocení práce celé skupiny 
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Takový p�echod je 
docela líbivý, ale jak to 
bude vypadat se 
dozvíme, a� bude celá 
prezentace hotova. 



20.materiál 
 
U� ivo: Další mo�nost vyu�ití PC pro sebevzd� lávání  
Výstupy na úrovni školy: �ák by se m� l seznámit s tvorbou prezentace  
                                           - r� zné efekty, které lze v prezentaci provád� t - 
Pou�itá strategie: výklad podpo�ený demonstrací,  samostatné praktické � innosti 
Za� azená pr�� ezová témata: Mediální výchova – tvorba mediálních sd� lení 
__________________________________________________________________________ 
 
 
 
     1. Opakování úkol�  z minulé hodiny - �  návrhy a animace snímk�   
                                                                          
    
     2. Hlavní � ást: - r� zné efekty, které lze v prezentaci provád� t 

 
·  Výklad podpo�ený  demonstrací úkol�   �  u� itel ukazuje krok po kroku jak 

lze vytvá�et r� zné  efekty v prezentaci 
 

 

 
 
 
 
 

 

A co si takhle 
obrázek vytvarovat. 

Klikneme na ikonu 
TVAR 
OBRÁZK� . 
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Vybereme si 
tvar, který nás 
nejvíce zaujme 
…. 

Docela zajímavé, 
co vy na to? 

A co takhle si 
obrázek naklonit? 
Snad to nebude nijak 
slo�ité. 
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·  �áci pod vedením u� itele zkoušejí jednotlivé kroky samostatn�  
 
           
 
           3. Záv� r hodiny - zhodnocení práce celé skupiny 
����

Nejd�ív klikneme na ikonu 
FORMÁT OBRÁZKU a 
pak si rozbalíme nabídku 
stylu obrázku. 

Vybereme si tu 
nabídku, která se 
nám líbí. 


